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Der Zirkusdirektor

2

                                        Spielhinweise:
                      Lagenangabe (hier 1. und 3.)
    
                              Die Finger nebeneinander auf denselben Bund setzen.
                          
                              Die Finger liegen lassen, bzw. die Saiten klingen lassen.

Mit Rücksicht auf kleine Hände, wurde auf den Saiten E1, H, und G als Fingersatz immer der 
4. statt des 3. Fingers für den 3. Bund angegeben. Man kann dort aber auch mit dem 3. Finger 
greifen.
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